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O Aufgabe erfiillt
O Bitte korrigieren:
o Einrtickung des Quellcodes

o Sprechende Namen(Bezeichner) fiir Variable und Funktionen
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Nur eine Variable pro Zeile definieren

O

Nur eine Anweisung pro Zeile

O

Ablaufdiagramm
Testfélle

weitere Anmerkungen
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1 Beschreibung der Losung

Der Taschenrechner liest per Benutzereingabe den Operator und zwei Ope-
randen ein. Zur Berechnung wird die calc()-Funktion aufgerufen, diese wahlt
dann per switch-Anweisung den entsprechenden Rechenschritt aus. Das Er-
gebnis wird an die main()-Funktion zurtick gegeben. Diese zeigt das Ergebnis
dann am Bildschirm an.

2 Diagramme

2.1 Aufrufhierrarchie

practice-4.0.c
----------------------------------------------------




2.2 Berechnungsfunktion

T — %

default

Y Y

I Riickgabe: oprl + opr2 I I Riickgabe: opr1 - opr2 I I Riickgabe: oprl * opr2 I I Riickgabe: 0

true
opr2 gleich 0

A 4

I Fehlerausgabe: Teilen durch 0 I
Rickgabe: oprl /opr2 I I Riickgabe: 0 I
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3 Quellcode

/%
x $Id: practice —4.0.c,v 0.6 2009/04/22 14:05:38 tmerkel Exp §
* Copyright 2009 HS-Weingarten (thomas.merkel@hs—weingarten.de)

k-

*/

#include <stdio.h>

/x function: calc ()

x description: calculate two operands

x parameters: optr — operator

* oprl — operand 1

* opr2 — operand 2

* returns: float wvalue of the calc result
*

x x/

float calc( char optr, float oprl, float opr2 ) ({
/* switch to the right operator x/
switch( optr ) {

7 7

case '+’: return oprl + opr2;
case '—’: return oprl — opr2;
case 'x’: return oprl x opr2;
case '/’:

/* check for nullity =/

if ( opr2 == 0 ) {
printf( "Fehler, division durch 0 nicht erlaubt\n" );
return 0;

} else |
return oprl / opr2;

}

default: return O;
}
}

int main( void ) {

float oprl, opr2, ret;

char optr;

while( 1 ) {
/x user input x/
fpurge( stdin );
printf( "Eingabe: Operator <return> Operandl <return> Operand2 <return>\n" );
printf( "Bitte eingabe Operator (+, —, *, /, q): " );
scanf( " %c", &optr );

/* check wuser input, if 'q’ quit the program x/

if ( optr == 'q’ )
return 0;

/% check user input for missing operand x/
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if (( optr = "+ ) && ( optr != =" ) && ( optr != ’"x’ ) && ( optr != "/’ ))

printf( "Fehlerhafter Operator!\n" );
continue ;

}

printf( "Bitte Eingabe Operandl: " );
scanf( " %f", &oprl );
printf( "Bitte Eingabe Operand2: " );
scanf( " %f", &opr2 );

/* call calc function x/
ret = calc( optr, oprl, opr2 );

/* output the calc result x/

printf( "Ergebnis: %.2f %c %.2f = %.2f\n", oprl, optr, opr2, ret );

4 Beispielausgabe

Bitte eingabe Operator (+, —, *, /, q): *
Bitte Eingabe Operandl: 13

Bitte Eingabe Operand2: 13

Ergebnis: 13.00 % 13.00 = 169.00

5 Testfalle
Eingabe Operator und Operanden Ausgabe Ergebnis
+35 8.00
-b erneute Benutzereingabe

/50 erneute Benutzereingabe
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