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O Aufgabe erfiillt
O Bitte korrigieren:

o

Einrtickung des Quellcodes

O

Sprechende Namen(Bezeichner) fiir Variable und Funktionen

@)

Nur eine Variable pro Zeile definieren

O

Nur eine Anweisung pro Zeile

@)

Ablaufdiagramm
Testfdlle

weitere Anmerkungen

@)
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1 Beschreibung der L6sung

Das Programm liest zwei Zahlenwerte ein und tiberpriift diese auf Korrekt-
heit. Wird die Zahl nicht korrekt eingegeben, d.h. wird zum Beispiel ein Buch-
stabe eingegeben fragt das Programm erneut nach der Eingabe einer Zahl. Die
beiden eingegebenen Zahlen ergeben die Spalten- und Zeilenanzahl.

Nach erfolgreicher Eingabe der Spalten- und Zeilenanzahl werden zwei while-
Schleifen durchlaufen. Die dufsere while-Schleife durchldauft die maximale Zei-
lenanzahl, die innere while-Schleife die jeweils maximale Spaltenanzahl. Somit
ergibt sich die Multiplikationstabelle.

2 Ablaufdiagramm

E ngabe: Spalten = sc, Zeilen =rc

Ausgabe: Neue Zeile
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3 Quellcode

/x

« $1d: practice —1.2.c,v 0.1 2009/03/26 20:53:54 tmerkel Exp §
x Copyright 2009 HS-Weingarten (thomas.merkel@hs—weingarten.de)

k-

*/
#include <stdio .h>

int main( void ) {
int sc =0, rc =0, s=1, r = 1;

while( sc < 1 ) {
fpurge( stdin );
printf( "Bitte Anzahl der Spalten eingeben: " );
scanf( " %d", &sc );

}

while( rc < 1 ) {
fpurge( stdin );
printf( "Bitte Anzahl der Zeilen eingeben: " );
scanf( " %d", &rc );

}

while( r <= rc ) {

s = 1;

while( s <= sc ) {
printf( "\t%i ", s x r);
S++;

}

printf( "\n" );

r++;

}

return 0;

4 Beispielausgabe

% ./ practice —1.1

Bitte Anzahl der Spalten eingeben: 3

Bitte Anzahl der Zeilen eingeben: 4
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5 Testfalle

Eingabe Spalten | Eingabe Zeilen Ausgabe
3 4 Ausgabe der korrekten Multiplikationstabelle
10 b Erneute Abfrage: Eingabe der Zeilen
-50 -10 Erneute Abfrage: Eingabe der Spalten / Zeilen
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