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© Aufgabe erfüllt

© Bitte korrigieren:

◦ Einrückung des Quellcodes

◦ Sprechende Namen(Bezeichner) für Variable und Funktionen

◦ Nur eine Variable pro Zeile definieren

◦ Nur eine Anweisung pro Zeile

◦ Ablaufdiagramm

◦ Testfälle

◦ weitere Anmerkungen



1 Beschreibung der Lösung

Das Programm liest zwei Zahlenwerte ein und überprüft diese auf Korrekt-
heit. Wird die Zahl nicht korrekt eingegeben, d.h. wird zum Beispiel ein Buch-
stabe eingegeben fragt das Programm erneut nach der Eingabe einer Zahl. Die
beiden eingegebenen Zahlen ergeben die Spalten- und Zeilenanzahl.

Nach erfolgreicher Eingabe der Spalten- und Zeilenanzahl werden zwei while-
Schleifen durchlaufen. Die äußere while-Schleife durchläuft die maximale Zei-
lenanzahl, die innere while-Schleife die jeweils maximale Spaltenanzahl. Somit
ergibt sich die Multiplikationstabelle.

2 Ablaufdiagramm

r = 1

r <= rc

s = 1

s <= sc

Ausgabe: s * r

s = s++

Ausgabe: Neue Zeile

r++

Eingabe: Spalten = sc, Zeilen = rc
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3 Quellcode

1 /∗−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
2 ∗ $ Id : p r a c t i c e −1 .2 . c , v 0 . 1 2 0 0 9 / 0 3 / 2 6 2 0 : 5 3 : 5 4 t m e r k e l Exp $
3 ∗ C o p y r i g h t 2009 HS−Weingarten ( thomas . merkel@hs−w e i n g a r t e n . de )
4 ∗−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−

5 ∗ /
6
7 # include < s t d i o . h>
8
9 i n t main ( void ) {

10 i n t sc = 0 , rc = 0 , s = 1 , r = 1 ;
11
12 while ( sc < 1 ) {
13 fpurge ( s t d i n ) ;
14 p r i n t f ( " B i t t e Anzahl der Spalten eingeben : " ) ;
15 sca nf ( " %d" , &sc ) ;
16 }
17
18 while ( r c < 1 ) {
19 fpurge ( s t d i n ) ;
20 p r i n t f ( " B i t t e Anzahl der Ze i len eingeben : " ) ;
21 sca nf ( " %d" , &rc ) ;
22 }
23
24 while ( r <= rc ) {
25 s = 1 ;
26 while ( s <= sc ) {
27 p r i n t f ( "\ t%i " , s ∗ r ) ;
28 s ++;
29 }
30 p r i n t f ( "\n " ) ;
31 r ++;
32 }
33
34 return 0 ;
35 }

4 Beispielausgabe

% ./ p r a c t i c e −1.1
B i t t e Anzahl der Spalten eingeben : 3
B i t t e Anzahl der Ze i len eingeben : 4

1 2 3
2 4 6
3 6 9
4 8 12
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5 Testfälle

Eingabe Spalten Eingabe Zeilen Ausgabe
3 4 Ausgabe der korrekten Multiplikationstabelle

10 b Erneute Abfrage: Eingabe der Zeilen
-50 -10 Erneute Abfrage: Eingabe der Spalten / Zeilen
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